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Ziel dieses Projekts

DasMYSTY-Projekt will im Unterricht dazu anregen, dass das Erzahlen mithilfe digitaler
Technologien als Mdglichkeit gesehen wird, die eigene Geschichte whd Geschichten ande-
rer in Vielfalt und Veranderung zu begreifen.

Kulturelle Vielfalt hat mit denverschiedenna
kulturellen oder ethnischa Gruppen innerhalb
einer Gesellschaftu tun

Einige deiner Mitschilerinnen und Mitschilerhaben nicht dieselben Traitionen wie du,
aber es wéresehr spannend, einige davon kennenzulernerGleichzeitig bietet dieses Projekt
dir die Moglichkeit,andereneine Geschichteus deinem Leben zu erzahlemndem du dich

an ein Ereignis in Bezug aufamilie, Feste und Essen erinnerst und dieses mit der Methode
des digitalenErzéahlensmit anderen teilst.

Du wirst alsoin diesem Projektin Einzel und Gruppenarbeitzum einen deineeigene Famili-
engeschichteerkunden und zum anderen auclandere Familiengeschichtenbesser kennen-

lernen. Durch dieses Erzéhlen und Zuhdrenvirst du merken, wie viele Gemeinsamkeiten in

denvielfaltigen Erzahlungenstecken, die wahrend dieses Projekts entstehen werden!

© 2018 MY STY¥Projektteam. http://mysty.eu/
Dieses Handbuch wurde vorklisabeth Pdlzleitner and Andreas Schuch
zusammengestelltund in verschiedenen Schulsituationererprobt.

Deutsche Wersetzung: Andreas Schuch
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Rickmeldungen von Schilerinnen und Schilern

leh fand das Projekt super, und nicht ni
deswegen, weil icgrundsétzlich gerne
Geschichten erzda. Beim Suchen nach

Das habe ich am Projekt suggfunden: nicht
nur dartiber nachzudenken oder immer wit
der einmal kurz daran zu denken oder laut ui

deutlich wahrend der Aufnahme zu spreche einer Geschichte habe ich mich an viel
und dann meine Geschichte zu bearbeite tolle Momente mit meiner Familie erin-
sondern auch die ganzen Erinnerungen, ¢ nert. Fur diesen Teil des Projekts habe
wahrend der Videobearbeitungieder aufka- ich wahrscheinlich auch am meisten Ze
men. Matteo gebrauchtNachdem ich aber endliofi-
nige brauchbarddeenhatte, wusste ich
ﬁ gleich, welck ich nehmen wirddch
N habe digenigeGeschichte ausgewahlt,

die am meisten mit mear Familie zu
tun hatte. Also @k Geschichte, die fir
HfiCh amwichtigstenwar.... Leonie

Es gibt zahlreiche Abschnitte, die eine
Geschichte durchlauft, bis diertig ist. Es ist gar
nicht so einfach, dass man seine Aufmerksamkeit a
die kleinen Details der Geschichte richtet und man
versucht, eine kleireEreignisdas
sich wirklich zugetragen haganz
grol3 wirken zu lasseWie viel
Zeit man fur den jeweilige
Abschnitt aufwendethangt
individuell von der Person ab.
Manche finden, daskas
Brainstorming am wichtigsten ist
andere legen mehr Wert auf die
Auswahl der Fotos oder
konzentrieren sich auf die
Aufnahme und Bearbeitung der
Geschichten.

Meiner Meinung nach ist das Projekt anders al

alles, was wir vorher schon einmal gemacht he

ben aber es war eine tolle, neue Erfahruigh

finde die Idee hinter dem Projekt supddie

Idee desProjekts war, eine personlich@e-

schichte zu teilen, die andere auch nachvollzie

hen kénnen, und das war auf jeden Fall interes
sant.Insgesamt hat mir das Projekt sehr gefalle

auch wenn es relativ schwer und zeitaufwendit

war, eine digitale Geschichte machenich

glaubeauch dass man ziemlich viel Gber seine
Mitschulerlnnen lernt, weil das Geschichten sir

Es war sehr iteressant und

spannend flr uns, weil wir wussten,

dass das eine Chance war, eine

Botschaft zu formulieren, eine Geschichte zu erzahlen oder einfach einen

Moment mit anderen zu teilen, den wir sonst fur uns behalten hatten. Wir haben uns auch
besonders bentit, weil wir uns nicht fir unser Video genieren wollten. Wir wollten aber mit
dem Video auch etwas machen, das fir andere ntzlich ist und worauf wir stolz sein konnten.

Wir finden, dass Lernvorgange, die durch Freude und Interesse am Thema geweckt werden,
noch immerunterbewertet sind Ganz einfach deshalb, weil man sich ja so Dinge leichter
merkt, aber besonders auch, weil Burschen und Madchen in diesem Alter oft dessBd an

der Schule verlieren. Max, Mary, and Moritz
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Meine Geschichte

Jede/r hat eine Geschichte!

Der wahrscheinlich schwierigste Schritt in diesem Projekt isgleich der erste, namlicheine
passende Idee flr eine Geschichte zu finddas gibt ein paarLeute, die sich sehieicht damit

tun, eine gute Geschichte zu erzahlen, aber wie machen sie das eigentlich? Der Trick ist, dass
man eine moglichst einfach e und unkompliziert e Geschichteerzahlt. Wirklich gute Ge-
schichten beziehen sich oft auf einen kurzen, ! EMofent, der sich auf einen ganz kleinen,

oft unscheinbaren Teil deines Lebens bezieht. D&ojekt ist jetzt deine Chance, deinen
Freundinnen und Freunden deiner Familie und Menschen auf der ganzen Welt etwéber

dich zu erzahlen, das du immeschon einmal loswerden wolltest, und zwar mithilfe deiner

ganz eigenen, kurzen digitalen Geschichte.

Eine gute Geschichte kommt ohne Drama und Ubertreibungen awfgir werden in diesem
Projekt einige wichtige Momenteausunserem Leben untersuchen und sie ikorm einer di-
gitalen Geschichte aufbereiten.Zuerst missen wir dafiir Ideen brainstormen und sammeln,
um danndeninteressantesten Moment auszuwéahlenund zu planen, wiedieser am besten
organisiert und prasentiert werden kann.

Mit einer digitalen Geschiclat kann manGeschichten
mithilfe von Fotos, Videos und Animationen
spielerisch und unterhaltsanerzahlen

Unsere Geschichten werden am End#le online veroffentlicht . Dabei werden wirdeine
volle ldentitat nicht preisgeben, aber du solltest trotzdem gut dariber nachdenken, welche
Geschichte du erzdhlen mochtest und welche Bilder du dafiir auswéhlg¢éhle so eine Ge-
schichteflr das Projekt aus bei der es fir dich OK istvenn sie (online) mit anderengeteilt
wird , undfrage vorsichtshalber auch deine Eltern , bevor du dich fir eine Geschichte ent-
scheidest Sei vorsichtig mit der Wortwahl in deinem Videa es konnten ja deire (zukinf-
tige) Chein, deine Eltern, Geschwister, Freunde und aede Personen, die du nicht kennst,
dein Video ansehen! Verwende nur deine eigenen odkzenzfreie Bilder. Bitte beachte,
dass deine Geschichte online verdffentlicht wird und du daher der Veréffentlichung
zustimmen musst. Wenn du irgendwelche Bedenken oder Fragen hast, dann wende
dich an deine Lehrerin oder deinen Lehrer!

31T h AATT EATT180 EAOUO 11 OCAEAT A
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Schritt 1: Ideen sammeln

Dieser Schritt wird vermutlich der schwierigste des gesamten Projekts sein. Vielleicht gibt es
(zu) viele Geschichten, die du gerne erzahlenduhtest, oder du weif noch gar nicht, was du
erzahlen kdnntest.

Auf den nachsten zwei Seiten kannst du Ideen sammeln und sie niederschreiben. Wichtig ist,
dass du jetzt nochkeine Ideeherausfilterst, egal wie unwichtig oder komisch sie auch auf

den ersten Blick wirken magMomentan geht es nur darum, dass du mdglichst viele mogli-
che Ideen niederschreibst, egal wie abwegig sie fur dich auch klingen mogé&uisgesiebt
werden die Ideen erst in einem sp&ren Schritt, wenn du dann déne Lieblingsgeschichte
aussuctst.

Um maglichst viele Ideen zu sammeln, zahlt es sich ausf den anderen in der Klasseu re-
denund sich gegenseitig zu inspiriereh

Schau dir alte Fotos an im Familiendbum
oder auf deinenHandy wirst du fundig

Du kannst mit ein paar Mitschilerinnen und/oder Mitschilern einensogenannten Story-

kreis bilden, woman die eigenerErfahrungen und Geschichten zu den Themen Familie, Fest
und Essemmit anderen teilet. Dazu setzt ihr euch afach zusanmen und erzahlt euchgegen-
seitig Geschichten. Normalerweise merkt man relativ schnell, ob eine Geschichte gut an-
kommt oder ob man doch noch weitersuchen sollteManchmal ist es praktisch, wenn man
einen Gegenstandegin Bild oder eine andere Gedachtnisstite mitbringt, mit deren Hilfe man
dann die eigene Geschichte erzahhVichtig ist, dass die Gruppen nicht zu groR3 sind, sonst
dauert es zu lange, um alle Geschichten zu erzéhlen und anzuhdren.

Tipp von Max

Es lat eine Zeit lang gedauert, bis wir ei@@schichte
gefunden haben, die zum Projektthema gepasst t
Was uns dabei sehr unterstutizat, war, dass wiun-
sere ldeen und Gedankenit anderenausgetauscht
haben.Es hat uns sehr geholfen, zusammen in «
Gruppeldeen zu brainstormen.
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Besondere Gegenstande
aus meinem Leben

ich getroffen habe




Besondere Orte aus
meinem Leben
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Besondere Feste aus
meinem Leben

Momentaufnahmen und
Bilder in meinem Kop f

- N

austbung: Finde Erinnerungsstiitzen

Durchsuche deine Fotoalben und dein
Zuhause nach interessanteBildern
oder Gegenstanden, die vielleichtu ei-
ner guten Geschichte fihrerfoder ma-
che Fotos von den Gegenstanden.)
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Schritt 2; Ideen ausbauen

In Schritt 1 hast du eine grofRe Zahl an méglichen Ideen fur eine Geschichte gesammelt.
Waéhlenun die zwei bis dreibesten Ideenaus, aus denemlu wahrscheinlich eine gute Ge-
schichte fur deses Projekt entwickelnkannst. Nimm dir zwei bis drei Karteikarten oder falte

ein DIN-A4-grol3esBlatt Papierin der Halfte. Danach schreibe deine zwei bis drei ausge-
wahlten Geschichten auf den Karteikarten bzw. dem gefalteten Papiedglichst schnell

nieder. Filtere deine Gedanken nicht zu stark und ignoriere Rechtschreibung und Satzstel-
lung. Es gehjetzt nur darum, einen erstengroben Entwurf von jeder Geschichtezu schrei-

ben! Dabei sollte der Entwurf jederGeschichtedie Vorder- und Ruckseite einerKarteikarte

bzw. A5-grof3en Papierseitefillen.

Tipp von Leonie, Anja, Elsa, und Sophia

Fur viele ist der Eil des Projektes, bei dem man nach einer guten Geschicht
sucht, der langwierigste. Manche bevorzugen es, eine sehr personliche Ge-
schichte zu erzahlemndere wollen nichts zu Personliches gggben. Was du
machen mdchtesthyangt ganz von dir ahasse dir Zeit bei der Entscheidung.
Wenn dir keine gute Geschichte Uber deine Familie, eirsglifion oder einen
Gegenstand einfallt, dann frage einfach dEamailie oder blattere durch ein al-
tes FotoalbumDie Geschichte muss nicht voll mit Action sein, allerdingsesoll
sie sowas wie eine Uberraschende Wendung habemke immer daran, dass
Schilerinnen und Schiller aus ganz umt@esilichen Landerdeine Geshichte
héren werden.Sie wollen sicher wissen, was dir wichtig ist.

op”n e
Schritt 3:  Auswabhl der besten Idee aalBaash

Du solltest jetzt zwei oder drei potentielle Geschichtennd einen ersten groben Entwurf fir
jede Geschichte geschrieben habedber fir welche wirst du dicham Endeentscheiden?
Denk Uber jede deiner Geschichten nach undeantworte die unten aufgelistetenFragen fur
jede Geschichte. Verwende jeweils einen eigenen Zettel fur jede potentielle Geschichte.
Nachdem du die Fragen beantwortet hast, wéahle diejenige Geschichte aus, die fur dioh
interessantesten ist und erzahle sielann deiner Lehrerin oder deinem Lehrer.

1. Was bedeutet die Geschichte deiner Meinung nach? Worum geht es wirklich?

2. Welcher Moment in der Geschichte ist der wichtigste? Worum geht es in diesem Mo-
ment? Hat sich irgen@étwas verandert? Hast du etwadazugelernt oder realisiert? Versu-
che, diesen Moment ganz genau zu beschreiben.

3. Welche Emotionen bringst du mit dieser Geschichte in Verbindung?
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Schritt 4. Story - Skript erstellen

Sobald dudich fur eine Geschichteentschieden hast kannst du damit beginnen, sie zur
Géanzeund in allen Details niederzuschreiben.Schreibe deine Geschichte so auf, als wirdest
du sieeiner Freundin oder einem Freunderzéhlen. Wichtig ist, dass dueinen informellen Stil
verwendest, damit deine Geschichte sklingt, als wirdest du sie mundlich weitererzéhlen.
Verwende kurze, einfache Satze. Deine Geschichte sollte nicht langer als eineéSaite seing
sonst Uberschreitest du das Zeitlimit deiner digitalen Geschichte.

Deine Geschichte sollte daBublikum von Anfang an fesselnAchte darauf dass du derers-
ten Satz deines Videosperfektionierst .Der erste Satz ist der wichtigste des ganzen Videos.
Versucheetwas Dramatisches, Witzigegder Interessanteszu sagen

Hilfreiche Tipps:

1 Wir empfehlen, dass die gesprdeene Geschichte zwischen eiand drei Minuten lang
ist.

1 Geschichten sollten immer einen Anfang, eine Mitte und ein Ende haben. Allerdings
weichen gute Geschichten gerne voder chronologischen Reihenfolge ab. Du kdnn-
test zum Beispiel das Video mit dem Holpainkt starten, um das Interesse deines
Publikums zu wecken, nur um dann gleich zurtickzurudern und die Geschichte von
Anfang an zu erzahlen. Probier&olgendes fur deinen zweiten Entwurfaus Suche ei-
nen kritischen Moment in deiner Geschichteind starte deine Erzahlungdamit.

1 Wenn du deine Geschichte mit einem oder mehrereibergeordneten Themen(z.B.
Familie, Fest oder Esseryerknipfst, dann tust du dir leichter,die wichtigen Story-
Details von unwichtigen zu trennen.

1 Liesdeinen Entwurf noch einmal durchund zeige ihn einer Freundin oder einem
Freund. Transportiert deine Geschichte die Emotionen so, wie du dir das vorstellst?
Konzentriert sich die Geschichte auf die richtigen Dinge? Ist irgendetwas unklar oder
verwirrend?

1 Bitte auchein Familienmitglied, @ne Freundin oder einen Freund, deirfast fertiges
Skript anzuhéren oder durchzulesen. Sie konnten vielleichitoch Fehler finden, die
dir nicht aufgefallen sind. (Keine Sorge, dieser Prozess ist ganz norrgaillle, die pro-
fessionell mit Texten arbeiten, mahen das auch so!)

Schritt 5: Bilder auswahlen

Im Laufe desProjekts sollten alle eine persdnliche Familiengeschichte oder eine Geschichte
Uber einenwichtigen Gegenstand erzahlen. Daher solltman am besten auclpersonliche

Fotos verwenden, weil man die Geschichte mit den echten Bildern am besten auch nachemp-
finden kann.Wenn du Fotos von bestimmten Familienmitgliedern im Video verwende n
mochtest, dann frage alle Betroffenen vorher um Erlaubnis, ob das fur sie auch OK ist.
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Bevor du Fotos von anderen Personen in deine Videos einbaust, solltest du ganz grundsatz-
lich immer ihre Erlaubnis einholen. Solltest du nur ein einziges Fotfiir deine Geschichte
haben, dannist das auchin Ordnung, weil du einfach alle Einzelheiten diesesinen Fotos be-
schreiben kannst. Es kanmmgekehrt auchviel Spalmachen, passende Fotos aus der Ver-
gangenheit zu finden. Falls du alte Fotos findest, die digitalisiert werden missen und du
nicht weil3t, wie man das macht, dann frage am besten deinen Lehmier deine Lehrerin.
$AO0 +APEOAT n"El AAO AET OAATT AT O ET AEADAI
kénntest auch neue Fotos von Gegenstanden, Orten oder Gebauden machen, die in deiner
Geschichte vorkommen, um deine Geschichte auf visueller Elgeru unterstitzen. Stattdes-
sen konntest du auch einen Sketch oder ein Bild zeichnen.

Was du nicht machen darfst : Leider gibt es Einschréankungen, was die Verwendung von
Bildern aus dem Internet betrifft. Das hat mit dem Urheberrechtsgesetz zu tun. Stelle dir vor,
jemand verwendet deine eigenen, personlichen Fotdsir eine Werbeeinschaltung und du
wirst weder dartber informiert noch bekommst du Geld dafiir. Wirde dich das nicht storen,
weil du nie um Erlaubnis gefragt wurdest? Man sollte niemalsBilder, die jemand anders ge-
macht hat, ohne deren Erlaubnis verwendennd dann (online) veroffentlichen (z.B. als Teil
der eigenendigitalen Geschichte). Durch so eine Handlung kann man Probleme mit dem Ur-
heberrecht bekommen. Es gibt auch gewisse urheberrechtliche Beschréankungen, die Logos
und Markennamenbetreffen. Am besten fragst du deinen Lehrer oder deine Lehrerin

um Rat, wenn du nicht sicher bist, ob die Verwendung gewisser Bilder erlaubt ist.

Tipp von Mary

Bildersind ein grof3er und wichtiger Teil deiner digitalen Geschi@itelassen dein Vi-
deo realistischer wirken und machen agch unterhaltsamer. Du dtest auf jeden Fall
dariiber nachdenken, welche Bilder du verwend&sts Wichtigste ist, dass du dein Pu
likum auf emotiomler Ebene ansprichst und sie in deine Geschichte hineinziehst. Vel
che, nur Bilder zu verwenden, die du selber gemacht hast, ddgintPublikum auch
sieht, was du erreicht hast, was du durchgemacht hast oder um was auch immer es
deiner Geschichte gehtVenn du keine passenden Fotos hast, dann mawtgetzt ein
paarFotos die zum Thema deines Videos passen. Man kann auch &wmatem Inter-
net nehmen, abehalte dich bitte fern von Urheberrechtsverletzung&ixabay

(https:// pixabay.com ) ist eine super Webseite, wenn du Probleme mit dem Urheber-
recht vermeiden méchtest, also schaufdie Seite, wenn du keine eigenEontos ma-
chen kannst.

~
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Schritt 6: Storyboard erstellen

Damit deine digitaleGeschichtewirklich Giberzeugend wirkt, musst du sie gut strukturieren
und prasentieren.Deine Geschichte wirdedenfallsaus folgenden Elementen bestehen:

1 einesoder mehrere Bilder (wenn du nur ein Bild verwendest, kannst du Zooms und
Schwenks einbauen, um auf gewisse Einzelheiten in deiner Erzéhlung einzugehen),

1 die mit deiner Stimmeaufgezeichnete Geschichte,

1 und mdglicherweise Hintergrundmusik, um die Bedeutung und die Emotionen deiner
Geschichte zu verstarken.

Storyboard erstellen : Zeichne ein Storyboard wie unten augin DIN-A3-grof3es Blatt Papier
oder erstelle eine Tabelle am Comyger. Fille danach die einzelnen Zellen mit deinem Text
und trage ein, wann du welche Bilder, Animationen, Effekte, Ubergange, usw. einfiigen und
verwenden mdchtest. Moglicherweise ist es auch sinnvoll, Hintergrundmusik einzuspielen,
um deine Geschichte weer aufzuwerten. Aufgepasst: Bilder und Musikstiicke missen

frei von jeglichem Urheberrecht sein oder du musst die  (am besten schriftliche) Er-
laubnis einholen , um sie verwenden zu dirfen.

Bilder

Stimmaufnahme
(Text)

Effekte
(Schwenk
Zoom,Uberblen-
den8 q
Ubergange

Musik

11
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Schritt 7: Video erstellen und bearbeiten

Nun ist es an der Zeit, das Videru erstellenund zu bearbeiten Es gibt viele Programme, die
man verwenden kann, um seine Stimme aufzuzeichnemd anschlieRend die Tonspur, Bil-
der und alles, was sonst noch dazugehoiity eine digitale Geschichte zu verwandelrunsere
Empfehlung: KSS Dasistkurz furO+ AAD EO OEI OO0 AT A qBErinbi Ad
kompliziert, wenn es auch kurz und einfach detC» Experimentiere mit unkomplizierten
Tonaufnahmemethoden und einfacher Bearbeitungssoftware sehr wahrscheinlich bieten
diese einfachen Programme schon allesvas du brauchst, um deine Geschichte erzahlen zu
kénnen. Je mehr Funktionen ein Programm biet, desto komplizierter und fehleranfalliger
wird seine Handhabung. Wenn du aber weif3t, was du tust, kannst du naturlich auch profes-
sionelle Software verwenden!

Tipps zur Tonaufnahme : Achte bei der Tonaufnahme darauf, dass du oder die Person, die
die Geschichte erzahlt, einenuhigen Ort aufsuch(s)t, an dem man sich leicht entspannen
kann und es keine stérenden Hintergrundgerausche gibDas Mikrofon sollte nicht zu nahe,
aber auch nicht zu weit weg sein. Wahrend der Aufnahme sollte man langsam und deutlich
sprechenz nur keine Eile. Die Mikrofone, die in Smartphones eingebaut sind, reiaheneis-
tens auch schon ausum die Stimme in guter Qualitat aufzunehmen. Falls die Schule gute
Mikrofone hat, kannst du auch diese verwenden. Bei der Aufnahme ist am wichtigsten, dass
man seine Aufnahmemachher gleichanhért und auf die Lautstarke Zu laut?Zu leise?), Hin-
tergrundgerausche und andere mogliche Stérungen achtet.

Deine Tonaufnahme muss nicht

perfekt sein. Es reicht,wenn die Ge- [ TIPPvon Moritz

schichte und die Emotionen gut Insgesamt virde ich empfehlen, dass man ein
transportiert werden ! Solltest du ei- einfach zu benutzendes Programne Knovio
nen Fehler machen, danist das halb verwendet. Das ist zwar nicht so professionell
so wild. Halte die Aufnahme an und wie andere Programme, aber es ist zuverlassi
lies denselben Absatz noch einmal und kann alles, was man braucki¥enn du ei-
vor. Spaterkannst dudie Tonspur nen Mac oder ein Macbook hast, dann kann icl

iMovie empfehlerDasist ein professionelles

anpassen und alle Fehler heraus- > R '
schneiden.Bei Fragenkannst du je- Programm, daguwerlassigunktioniertund esist
ist einfachzu bedienen.

derzeit deinenLehrer oder deine
Lehrerin um Rat bitten. f ,

Tip ps zur Erstellung einer digitalen Geschichte: Es gibt viele Pro- S’
gramme, mithilfe derer man eine digitale Geschichte erstellen kanKnovio
(https:/www.knovio.com/ ) und Office Mix (ttps://mix.office.com/en - us/Home ) sind

zwei Programme, diees dir ermoglichen, Prasentationsfolien hochzuladen und Tonaufzeich-
nungenzu den Folienanzufertigen. Audacity (http://www.audacityteam.org/ ) ist ein gratis
und leicht zu bedienendes Programm zur Aufzeichnung von Tonspuren und deren anschlie-
Renden Bearbeiting.Macs steht mit iMovie eine mehr als taugliche Videoschnittsoftware zur
Verfugung. Fur WindowsGeréate gestaltet es sich ein wenig schwieriger, gratis und leicht zu
bedienende Videoeditoren zu finden. Am besten halt man sich an einfach gestrickte und
leicht bedienbare Lésungen wie Knovio und Office Mix. Falls man jedoch auf Windows auf

12
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einen erweiterten Funktionsumfang zuriickgreifen méchtegtwa, um Ubergange oder Zooms
zu verwenden,dann wirde sich Windows Movie Maker anbieteiz allerdings wird der Vi-
deoeditor seit geraumer Zeit nicht mehr aktualisiert. BeShotcut
(https://Iwww.shotcut.org/ ) handelt es sich um einen weiteren gratis Videoeditor fur
Windows, der noch dazu noch regelméfRig verbessert wirgedochist das Programm manch-
mal weniger stabil und man muss darauf achten, den Projektfortschritt regelmafig (alle paar
“ET OOAT qQ UO OEAEADI & 6 AD A APEOAEOQUABAED ET AFE
ausfuhrlichere Informationen zu diesen und anderen Proggmmen.

Schritt 8: Geschichte veréffentlichen

Bevor du deine Geschichte veroffentlichst, nimm dir die Zeit und schaue sie dir noch einmal
genau durch \ergewissere dich, dass alles genau so ist, wie es sein soll.

Um deine Geschichteu verotffentlichen, musst dusiein ein Videoformat exportieren (MP4,
-/ 6h 7- 6h Versichtlrallé Dabei handelt es sich NICHT um eine Projektdatei

Z das ist etwas anderes. Achte darauf, dass du das Video EXPORTIERSTstatt die Pro-
jektdatei zu speichern. Du kannst dein Video auch oline (privat) teilen und den Link an
ausgewahlte Personen wie einéehrkraft, deine Eltern, Freundinnen und Freunde und an-
dere weitergeben und um Feedback bitten. Jetzt kannst du noch immer Anderungen an dei-
ner Geschichte durchfiihren. Sobald deine Geschietjedoch vollstandig verdffentlicht

wurde, kann man nicht mehr so einfach Anderungen durchfiihren! Bevor du dein Vidend-
gultig veroffentlichst, vergewissere dich noch einmal, dass du die Erlaubnis fir alle verwen-
deten Bilder, Musikstiicke, Soundeffekte,aw. hastz vorzugsweise schriftlich!

» O¢ & P daNist fertig! Gratuliere !

Du hast sehr hart an deiner Geschichte gearbeitet

und kannst stolz auf das Ergebnis sein!
13
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Schritt 9: Riickmeldungen zum Projekt ausftillen

Jetzt ist es an der Zeit, noch einmal Gber d&sojekt zu reflektieren und deine Erfahrungen
niederzuschreiben und auszuwerten. Bitte lass uns wissen, wie es dir mit dem Projekt ge-
gangen ist. Beantworte die Fragen unten in vollen Satzen und spare nicht mit Details!

1. Wie hast du dichletztlich fur deine Geghichte entschieder?Warum ist es keine andere
Geschichte geworden?

2.Was waren fir dich die grof3ten Schwierigkeiten und Herausforderungen beim Projekt’

3.Wenn du anderen Schlerinnen und Schilern Ratschlage geben kénntest, auf was sie
beim digitalen Storytelling Projekt achten sollen, was wirdest du ihnen raten (besonders
in Hinblick auf die Auswahl einer geeigneten Geschichte)?

14
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Tech-Infos und Anleitungen

In diesem Kapitel findest du mehrere Anleitungen, die dir beim Erstellen deiner Geschichte
helfen konnen.

List e freier Software

Man findet viele Programme und Werkzeuge gratis im Internet, die einem bei der Arbeit an
der eigenen digitalen @schichte behilflich sein kdnnenAlle hier aufgelistete Software kann
gratis heruntergeladen und verwendet werden

Gesamtlosungen (Aufnahme, Bearbeitung , Veroffentlichung ):

1 Knovio Z https://iwww.knovio.com/ (fur Windows, Mac, Linux, iOS)

f Microsoft PowerPointz2 ACE OOA OE A OO A nitpstin Slidehdm/AnE T AT-c
us/Home (fir Windows)

1 ComPhone Story Maker https://play.google.com/store/apps/de-

tails?id=ac.robins on.mediaphone  (fir Android)
Tonaufnahme / Stimm aufzeichnung

1 Auf einem PC kannst ddlie direkt mit dem Betriebssystem mitgelieferte Aufzeich-
nungssoftware verwenden oder ein Programm wiédudacity nachinstallieren.

1 Du kannst auch dein Handy verwenden, um deine Stimme aufzunehmen. Du musst
dafur nur eine der vielen erhéltlichen AufnahmeApps aus dem App Store oder Play
Store herunterladen oder vorinstallierte Apps (z.BVoice Memo$ei iOS)verwenden.

Fur Andriod-Smartphones eignet sich beispielsweis@&udio Recorder
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sonymobile.andro-
idapp.audiorecorder

Audio - und Videobearbeitung

1 iMovie (Magc, Videoeditor) 7
https://itunes.apple.com/us/app/imovie/id408981434

1 Shotcut (verschiedene Plattformen Videoeditor)z https://www.shotcut.org/down-
load/

1 Audacity (versch. Plattformen; Audioeditor) z http://www.audacityteam.org/down-
load/

1 Windows Movie Maker(Windows; Videoeditor) z https://www.winmoviemaker.com/
Plattformen fur Videoveroffentlichung

1 YouTubez https://iwww.youtube.com/
1 VimeoZ https://vimeo.com/
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Gesamtlésung Knovio (gratis)

Zusammenfassung: Diese WebApplikation kann gratis und sehr einfach genutzt wer-
den. Die Anwesenheit einer Person, die technisch versiert ist und bder Behandlung von
Problemen mit diesem Programm helfen kanpistnormalerweise nicht notig, da die Web
Applikation sehr einfach zu bedienen ist. Es ng$en lediglich Présentationsfolien hochgela-
den und die eigene Stimme aufgezeichnet werden. Dabei erlaubt die Software auch, dass
man Neuaufnahmen fiir einzelndeile des Videosnachen kann, um gegebenenfalls Ande-
rungen durchzufuhren. Das fertige Video kaniiber einen Link mit anderen geteilt werden.

Bevor man das eigene Video in Knovio erstellen kann, mussen die Bilder, die in der digitalen
Geschichte aufscheinen sollen, ausgewahlt werdefim besten fugt man dann alle relevanten
Bilder zu einer Prasentation(z.B. im PowerPoint oder PDFormat) hinzu, ordnet sie inder
richtigen Reihenfolge und achtet darauf, dass jede Folie genau ein Bild anzeigt.

Folge nun diesen Anweisungen,m dein Videoin Knovio zu erstellen undanschliel3endzu
teilen:

1. Offnenttps:/imww .knovio.com/  in deinem Browser.
2. Lege einen neuerGratis-Account an.

3. Melde dich an und kicke auf O Reudin der Leiste oben

4. , AAA AAET A "EI AARAO T AARAO O0OROAT OAGEIT T EI
oder die Dateien Uber das Browsefenster ziehstund loslasst.

5. Warte, bis alle Dateien hochgeladen sind. Dann klicke® £ n,! O dBD falgeiddnO
Anweisungen auf dem Bildschirm.

a. Knovio bendtigt den Adobe Flash Player und eipetriebsbereites Mikrofon,
um deine Stimme aufnehmen zu kénnen. Auf privaten Coputer funktioniert
das normalerweise ohne Probleme, aber Flash konnte auf Schulcomputern de-
aktiviert sein. Falls du Probleme hast, dein Mikrofon in Knovio einzurichten,
dann sprich bitte mit deiner Lehrerin oder deinem Lehrer.

6. Nachdem du dein Mikrofon erblgreich eingerichtet hast, solltest du im Aufnahme-
fenster sein

a. Auf der linken Seite siehst du die einzelnen Folien deiner Prasentation.

b. Auf der rechten Seite siehst du den griinen Aufnahmeknopf. Damit kannst du
die Aufzeichnung starten und entweder gleich alles auf einmal aufnehmen
oder jede Folie einzeln. Du kannst auch Neuaufnahmen einzelner Folien ma-
chen.

c. Vergewissere dich dassdeine Webcam abgeschaltet istDie brauchst du flr

dein Vorhaben nicht.
16
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d. Du kannst dir eine Vorschau deiner derzeitigen Aufnahmenit einem Klick auf
das Vorschaufenstelrechts) anzeigen lassen.

7.7AT1T AO T EO AAO ! OA&I AEI A FEANGEgECogAEedOh El E/
Fenster deinen Namen und eine kurze Beschreiburgin 01 A ET EAEA AATT A«
AEAOIT 08
. Nachdem du dein Knoviee EAAT AACAOPAEAEAOO EAOOh EI EAI
zum Video generieren zu lassen. Du kannst...
a. 8den Link zu deiner Geschicld in eine EMail kopieren unddiesen Linkan be-
stimmte Leute weiterschicken.

b. 8die EMail-Adressen direktim Fenstereintragen,an die dannein Link zu dei-
nem Videogeschickt wird.

. Du kannst in der oberen LeistaufO6 AOx Al OAT 6 EI EAEAT Kno-O1 AAE
vio-Videos zu verwalten. Uber dieses Fenster kannst du deine Videos zum Beispiel
bearbeiten, teilen oder archivieren.

10.Das ist alles, was du wissen musst, um deine eigene Geschichte mit Knovio aufzuneh-

men und mit anderen zu teilen!

17
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Zusammenfassung: Audacityist ein Programm, mit dem man eine Tonspur aufnehmen und
bearbeiten kann.

Das Programm isigratis und relativ einfach zu benutzen , nachdem man ein paar grundle-
gende Funktionsweisen des Programmkennengelernt hat. Die Anwesenheit einer Person,

die technisch versiert ist und bei der Behandlung von Problemen mit diesem Programm he
fen kann, wird generell empfohlen.

18

1. Zuerst muss die gratis Softwaréudacity (http://www.audacityteam.org/ ) herun-

tergeladen und installiert werden

a. Die IT-Adminstration kann (im Vorfeld) Audacityauf den Schulcomputerrein-
richten.

b. Du kannst das Programm auch dweinem privaten Computer (z.B. deinem Lap-
top) installieren und ausfuhren.

2. Ofthilft es, einen Blick aufAnleitungen im Internet zu werfen, wenn man etwas tber

ein Programm lernen modchte So kannst du dir bei kleineren Problememeistens
selbst helfen und bist damit weniger abhangigon der Hilfe anderer.

a. Anleitungen fur Audacityfindet man aufhttps:/praxistipps.chip.de/
audacity - anleitung - und- tipps - fuer - einsteiger 42287 (Deutsch) und

https://manual.audacityteam.org/ (English)

. Die Tonaufnahme (Audioaufnahme)ist in Audacityganz unkompliziert. Du musst

nur dein Mikrofon anstecken und mit einem Klick auf den roteiKnopf testen, ob es
auch funktioniert.

_J

a. Falls kein Ton aufgenommen werdersollte, musst du eventuell dasichtige
Mikrofon im Drop-down-Menl auswahlen und die Tonaufnahme neu starten:

ﬁ Prirnary Sound Capture Dri

Line (Elgato Sound Capture) .

Falls dieser Schritt dein Problem nicht I6stkannst du auch Uberprtfen, ob
dein Betriebssystem dein Mikrofon Uberhaupt erkennt. Um das unter
Windows zu tun, musst du einfacldie Windows—Tasteﬂ driicken, nach dem
Programmn, 3 | Oduohédund dieses startenund dann unter der Register-
EAOOA O! fadhiddirnerhaAgesteckten Mikrofon suchen. Wenn das


http://www.audacityteam.org/
https://praxistipps.chip.de/audacity-anleitung-und-tipps-fuer-einsteiger_42287
https://praxistipps.chip.de/audacity-anleitung-und-tipps-fuer-einsteiger_42287
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Mikrofon richtig erkannt wird, wird es in diesem Fenster angezeigt. Wenn du
in das Mikrofon sprichst,sollte ein griiner Balken neben dem Mikrofon auf-
scheinen

? Sound x

Playback Recording  Sounds Communications

Select a recording device below ta modify ts settings:

Es kann auch sein, dass du zuerst Treiber installieren musst, damit dein Be-
triebssystem dasMikrofon erkennt.

Falls alle diese MalRnahmen das Problem nichkisen, dann wende dch bitte an
die zustandige IT-Administration deiner Schule

Du kannst die Mikrofonaufnahme jederzeit beenden, indem du auf den Knopf
mit dem gelben Viereck * klickst. Deine aufgezeichnete Stimme wirdm
Format einer Waveform(auch Wellenform) dargestellt:

udie Track ] 14

3 05
Mute

= o0
Lot fes
05
0.0+
05
0

. Auf der linken Seite der Waveform ist ein kleines Panel zu sehen. Dort kannst

du den oberen Schieberegler (vog nach +) verwenden, um did.autstarke
deiner Aufzeichnung im Nachhinein zu erhéhen oder zu verringern . Das
TATTO I AT AOGAE nobl CARQODPAOOOAAEOMWI
Vorsicht: Jemehr du den Audioeingang verstarkst (also je héher du die Laut-
starke stellst), desto mehr ungewollte Hintergrundgerausche machen sich be-
merkbar.

X | Audio Track w
Stereo, 44100H=z
32-bit float

Mute Solo

- +

B
Gain: +11.0 dB |

. Du kannst auchTeile deiner Aufzeichnung herausschneiden (z.B. Verspre-
cher oder langere Leerstellen). Markiere einfach den Bereich, den du I6schen

19
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mochtest, und driicke dieRucktaste oder Leertaste . Danach kannst du die

ubrig gebliebenen Teile verschieben:

=k N T
N T

05-

a 449

e. Das ist auch schon alles, was du tber die Tonaufnahmmed -bearbeitung mit
diesem Programm wissen muss$ Wenn du fertig bist, klicke auf Datei > Audio
exportieren... Wahle einen passenden Namen fiir deine Datei aus (z[Bein-
Name MYSTY A O A E Fulde&pArtiere deine Aufnahme  im WAV-For-
mat. Vorsicht: Audadty erlaubt dir auch,das Projektspeichern, falls du es spéa-
ter wieder 6ffnen und weitere Anderungen an der Tonspur durchfiihren willst.
Du musst dann aber deine Aufnahme jedes Mal wieder als WAXportieren .
$EA 001 EAEOAAOAENR AEMAEGEACE GU TiABRD AA3iD
OAO0O0 A @@Adadselve weeie exportierte WAVDatei. Andere Pro-
gramme kénnen nur mit der exportiertenWAV-Datei arbeiten.

f. Hore dir deine exportiere WAV Datei an und tUberprife, okallesgenau so ist,
wie du eshaben michtest.

g. Jetzt bist du bereit, mit der Videobearbeitung anzufangen (z.B. $hotcu)
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Videobearbeitung: Shotcut ( gratis)

Zusammenfassung: Shotcutist ein Videoeditor.

Das Programm isigratis und relativ einfach zu benutzen , nachdem man ein paar grundle-
gende Funktionsweisen des Programms kennengelernt hat. Die Anwesenheit einer Person,
die technisch versiert ist und bei der Behandlung von Problemen mit diesem Programm he
fen kann, wird generell empfohlen

Wir werden dieses Programm verwenden, um unsereigitale Geschichte zu erstellen. Zum
Schluss werden wir eine Videodatei erzeugen, diean z.B. Gber USEtick weitergeben oder
online (z.B. auf YouTubejeilen kann.

1.

Zuerst muss dieGratis-Software Shotcut(https://shot cutorg/ ) heruntergeladen
und installiert werden

a.

Die IT-Adminstration kann (im Vorfeld) Shotcutauf den Schulcomputerrein-
richten.

Du kannst das Programm auch auf einem privaten Computer (z.B. deinem Lap-
top) installieren und dann ausfuhren.

Oft hilft es,einen Blick auf Anleitungen im Internet zu werfen, wenn man etwas tber
ein Programm lernen mochte. So kannst du dir bei kleineren Problemen meistens
selbst helfen und bist damit weniger abhangig von der Hilfe anderer.

a.

Anleitungen zu Shotcutfindet man aufhttps:/praxistipps.chip.de/audacity

anleitung - und-tipps - fuer -einsteiger 42287  (Deutsch, Text) und
https://www.youtube.com/playlist?list=PLFwM7 1INcKmpCyl1rXGrQVYa 8tw8zuRYkp

(Deutsch, Video)

Starte Shotcut Dann folge den hier aufgelisteten Schritten, um dein Video zu erstellen.

a.

Wabhle Datei > Speichern als... urgpeichere deine (noch) leere Projektdatei

ab. Wichtig: Du solltest deinen Fortschritt regelmafiiig (z.B. alle paar Minuten)
speichern. Falls das Programm abstiirzen sollte, verlierst du namlich alle An-
derungen, die du seit dem letzten Speicherpunkt durchgeftihrt hastvir emp-
fehlen, dass du alle Dateien, die du fur das Projekt brauchst, separat auf einem
USBStick speicherst.

+1 E A EWiedArgaselisted in der Werkzeugleiste, um dieWie-
dergabelisteanzuzeigen. Danach ziehe alle BildeFonaufnahmenund Musik-
dateien Uber die Wiedergabeliste um die Dateien zum Projekt hinzuzufligen.
Wenn du das getan hst, sollte Shotcutso &hnlich wie im Bild unten aussehen
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